
Produktionskosten für Bogenbau in Hibernia

Bogen
Geschwindigkeit Esche Ulme Eiche Eisenholz Kernholz Runenholz Steinholz Ebenholz Dyrrholz Morgentauholz

Kurzbogen 0s  67k 10s  68k 0g  43s 1g  28s 3g  84s 7g  69s 11g  53s 17g  30s 25g  91s 40g  22s

Schaden pro Sekunde (DPS) 1,4 2,9 4,4 5,9 7,4 8,9 10,4 11,9 13,4 14,9

Reflex Kurzbogen 0s  99k 15s  84k 0g  63s 1g  90s 5g  70s 11g  40s 17g  11s 25g  66s 38g  43s 59g  68s

Schaden pro Sekunde (DPS) 2,7 4,1 5,6 7,1 8,6 10,1 11,6 13,1 14,6 16,1

Reflexbogen 1s  34k 21s  36k 0g  85s 2g  56s 7g  69s 15g  38s 23g  07s 34g  60s 51g  81s 80g  45s

Schaden pro Sekunde (DPS) 2,6 4,1 5,6 7,1 8,6 10,1 11,6 13,1 14,6 16,1

Reflex Großbogen 1s  83k 29s  28k 1g  17s 3g  51s 10g  54s 21g  08s 31g  62s 47g  43s 71g  03s 110g  29s

Schaden pro Sekunde (DPS) 2,3 3,8 5,3 6,8 8,3 9,8 11,3 12,8 14,3 15,8

Stäbe
Geschwindigkeit Esche Ulme Eiche Eisenholz Kernholz Runenholz Steinholz Ebenholz Dyrrholz Morgentauholz

Stab 1s  33k 21s  20k 0g  85s 2g  54s 7g  63s 15g  26s 22g  90s 34g  34s 51g  52s 79g  30s

Schaden pro Sekunde (DPS) 1,4 2,9 4,4 5,9 7,4 8,9 10,4 11,9 13,4 14,9

Stab mit Verstärkungsbändern 1s  81k 29s  00k 1g  16s 3g  48s 10g  44s 20g  88s 31g  32s 46g  98s 70g  47s 108g  78s

Schaden pro Sekunde (DPS) 2,0 3,5 5,0 6,5 8,0 9,5 11,0 12,5 14,0 15,5

Pfeile
stumpfe Pfeile NPC-Preis Kosten Genauigkeit Reichweite Schaden

grobe geschiente stumpfe Pfeile Trainer 0s  6k niedrig kurz leicht Stoß

grobe stumpfe Pfeile 0s  30k 0s  21k niedrig mittel leicht Stoß

geschiente stumpfe Pfeile 0s  45k 0s  28k normal kurz leicht Stoß

grobe gefiederte stumpfe Pfeile 0s  90k 0s  58k niedrig lang leicht Stoß

stumpfe Pfeile 0s  90k 0s  61k normal mittel leicht Stoß

polierte geschiente stumpfe Pfeile 1s  35k 0s  80k verbessert kurz leicht Stoß

gefiederte stumpfe Pfeile 2s  70k 1s  70k normal lang leicht Stoß

polierte stumpfe Pfeile 2s  70k 1s  70k verbessert mittel leicht Stoß

polierte gefiederte stumpfe Pfeile 8s  10k 4s  90k verbessert lang leicht Stoß

Nadelspitzenpfeile
grobe geschiente Nadelspitzenpfeile 0s  45k 0s  30k niedrig kurz mittel Stoß

grobe Nadelspitzenpfeile 0s  90k 0s  55k niedrig mittel mittel Stoß

geschiente Nadelspitzenpfeile 1s  35k 0s  88k normal kurz mittel Stoß

grobe gefiederte Nadelspitzenpfeile 2s  70k 1s  88k niedrig lang mittel Stoß

Nadelpitzenpfeile 2s  70k 0s  35k normal mittel mittel Stoß

polierte geschiente Nadelspizenpfeile 4s  05k 2s  80k verbessert kurz mittel Stoß

gefiederte Nadelspitzenpfeile 8s  10k 4s  80k normal lang mittel Stoß

polierte Nadelspitzenpfeile 8s  10k 4s  80k verbessert mittel mittel Stoß

polierte gefiederte Nadelspitzenpfeile 24s  30k 15s  30k verbessert lang mittel Stoß

Bereitkopfpfeile
grobe geschiente Breitkopfpfeile 1s  35k 0s  88k niedrig kurz hoch Schnitt

grobe Breikopfpfeile 2s  70k 1s  68k niedrig mittel hoch Schnitt

geschiente Breitkopfpfeile 4s  05k 2s  80k normal kurz hoch Schnitt

grobe gefiederte Breitkopfpfeile 8s  10k 5s  30k niedrig lang hoch Schnitt

Breitkopfpfeile 8s  10k 6s  20k normal mittel hoch Schnitt

polierte geschiente Breitkopfpfeile 12s  15k 7s  70k verbessert kurz hoch Schnitt

gefiederte Breitkopfpfeile 24s  30k 15s  30k normal lang hoch Schnitt

polierte Breitkopfpfeile 24s  30k 15s  30k verbessert mittel hoch Schnitt

polierte gefiederte Breitkopfpfeile 76s  80k 48s  40k verbessert lang hoch Schnitt
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